
REGOLAMENTO TORNEO​
CLASH ROYALE - DUEL 

1. ISCRIZIONE E PARTECIPAZIONE 

Numero massimo di partecipanti​
Il torneo prevede un massimo di 32 partecipanti. Le iscrizioni saranno accettate fino al 
raggiungimento del numero massimo previsto. 

Quota di iscrizione​
La quota di partecipazione è fissata in €5,00 per partecipante. 

Modalità di pagamento​
Il pagamento dovrà essere effettuato tramite PayPal, a Murgia Collective APS 
info@murgiacomics.com. 

Nella causale del pagamento dovrà essere obbligatoriamente indicato: 

"Quota di Partecipazione Clash Royale Duel - Nome e Cognome - indirizzo email” 

L'iscrizione sarà considerata effettiva esclusivamente a seguito della ricezione del pagamento. 

Iscrizione in loco​
 È possibile effettuare l'iscrizione al torneo direttamente presso Murgia Comics, prima del termine 
del check-in, esclusivamente qualora siano ancora disponibili posti nel numero massimo previsto 
per la competizione. 

L'iscrizione in loco sarà considerata valida esclusivamente a seguito della compilazione dei dati 
richiesti e del pagamento della quota di partecipazione secondo le modalità previste 
dall'organizzazione. 

In caso di raggiungimento del numero massimo di partecipanti, non sarà possibile effettuare 
ulteriori iscrizioni. 

Disponibilità dei posti​
 L'organizzazione non garantisce la disponibilità di posti per le iscrizioni effettuate direttamente in 
fiera. I posti saranno assegnati fino al raggiungimento del numero massimo previsto, secondo 
l'ordine di completamento dell'iscrizione e del relativo pagamento. 

CHECK-IN E ORARI 

Check-in​
Tutti i partecipanti dovranno effettuare il check-in entro le ore 12:00 del giorno del rispettivo 
torneo. 

Inizio del torneo​
I tornei avranno inizio indicativamente alle ore 13:00. L'organizzazione potrà apportare variazioni 
all'orario per esigenze organizzative, comunicandole ai partecipanti. 

Ritardi​
È prevista una tolleranza massima di 5 minuti rispetto all'orario di convocazione del partecipante o 
della propria partita. 



Trascorso tale termine, il partecipante potrà essere considerato assente ed escluso dal torneo. 

Mancata presenza​
La mancata presentazione al check-in o alla propria partita comporta l'esclusione dal torneo e la 
perdita della quota di iscrizione, che non sarà rimborsata. 

Partecipanti minorenni​
I partecipanti minorenni dovranno inviare a info@murgiacomics.com o  presentare l'autorizzazione 
prevista dall'organizzazione, accompagnata dalla copia del documento di identità del genitore o 
tutore legale, secondo le modalità indicate nella relativa documentazione. 

2. FORMATO E SVOLGIMENTO 

Modalità​
Il torneo si svolgerà utilizzando la modalità Duello di Clash Royale. 

Ogni partecipante dovrà presentarsi con i propri Deck da Duello già preparati sul proprio account. 

Fase a gironi​
I 32 partecipanti saranno suddivisi in 8 gironi da 4 giocatori. 

Ogni partecipante affronterà tutti gli altri giocatori del proprio girone, disputando quindi 3 incontri 
garantiti. 

Qualificazione​
Al termine della fase a gironi, il primo classificato di ciascun girone accederà alla fase a 
eliminazione diretta. 

Saranno quindi 8 i giocatori qualificati al tabellone finale. 

Eliminazione diretta​
La fase finale si svolgerà con formula a eliminazione diretta, fino alla determinazione del vincitore 
del torneo. 

3. REGOLE E MODALITÀ DI GIOCO 
Regole ufficiali​
Per quanto non espressamente specificato nel presente regolamento, si applicano le regole 
ufficiali di Clash Royale e le regole previste dalla modalità di gioco utilizzata. 

Eventuali aggiornamenti o modifiche ufficiali del gioco applicabili alla competizione saranno 
recepiti dall'organizzazione, ove necessario. 

Deck da Duello​
Ogni partecipante è responsabile della preparazione dei propri Deck da Duello prima dell'inizio 
della competizione. 

I Deck dovranno essere conformi alle regole previste dalla modalità Duello di Clash Royale. 

Classifica dei gironi​
La classifica dei gironi sarà determinata in base ai risultati degli incontri disputati. 

In caso di parità tra due o più partecipanti o coppie, verranno applicati i criteri di spareggio previsti 
dalle regole ufficiali della competizione e/o comunicati dall'organizzazione prima dell'inizio del 
torneo. 
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4. PRESENZA DELL'ARBITRO E CONTROLLO LIVE 
Arbitro​
Ogni fase del torneo sarà supervisionata da un arbitro o da un membro dello staff incaricato 
dall'organizzazione. 

Controllo delle partite​
L'arbitro ha il compito di verificare il corretto avvio delle partite, controllare il rispetto del 
regolamento, monitorare eventuali irregolarità e registrare i risultati ufficiali. 

Interventi dell'arbitro​
L'arbitro può intervenire in qualsiasi momento in caso di irregolarità, problemi tecnici o situazioni 
che richiedano una verifica. 

Contestazioni​
Eventuali dubbi o contestazioni devono essere segnalati tempestivamente all'arbitro, senza 
interferire con lo svolgimento della partita. 

Decisioni arbitrali​
Le decisioni dell'arbitro relative allo svolgimento della competizione e all'applicazione del presente 
regolamento sono definitive e inappellabili. 

5. DISPOSITIVI, CONNESSIONE E CONTROLLI 
ANTI-CHEAT 
Dispositivo personale​
I partecipanti utilizzeranno il proprio smartphone o tablet compatibile con Clash Royale. 

Il dispositivo dovrà essere funzionante, sufficientemente carico e pronto all'utilizzo al momento 
della propria partita. 

Connessione personale​
Le partite saranno disputate utilizzando la connessione Internet del partecipante. 

L'organizzazione non garantisce la qualità, la stabilità o la continuità della connessione personale 
utilizzata dal giocatore. 

Controlli anti-cheat​
L'organizzazione e l'arbitro potranno effettuare controlli sul dispositivo utilizzato durante il torneo 
qualora sussistano dubbi sull'utilizzo di sistemi o strumenti non consentiti. 

Software e strumenti vietati​
È severamente vietato utilizzare software, applicazioni, modifiche, strumenti o sistemi finalizzati ad 
alterare il funzionamento del gioco, automatizzare gli input, manipolare la connessione o ottenere 
un vantaggio competitivo illecito. 

È vietato, inoltre, l'utilizzo di emulatori, modifiche non autorizzate del gioco, exploit intenzionali o 
qualsiasi altro sistema destinato ad alterare il normale svolgimento della partita. 

Responsabilità del partecipante​
Il partecipante è responsabile del corretto funzionamento del proprio dispositivo, della connessione 
e della versione del gioco installata. 

Eventuali problemi riconducibili esclusivamente al dispositivo o alla connessione personale del 
partecipante non costituiscono motivo automatico per il rifacimento della partita. 



6. FAIR PLAY E COMPORTAMENTO 
Comportamento durante il torneo​
È richiesto un comportamento rispettoso nei confronti degli altri partecipanti, degli arbitri, dello staff 
e del pubblico. 

È consentita la normale competizione verbale, purché non degeneri in minacce, molestie, insulti 
discriminatori, contatto fisico o comportamenti deliberatamente volti a disturbare la competizione. 

Collaborazione illecita​
È vietato utilizzare informazioni provenienti da soggetti esterni alla propria partita o adottare 
comportamenti finalizzati ad alterare il normale svolgimento della competizione. 

Interruzioni volontarie​
È vietato interrompere volontariamente una partita, abbandonare intenzionalmente un incontro o 
adottare comportamenti finalizzati a compromettere lo svolgimento della competizione. 

Sanzioni​
Le violazioni possono comportare, in base alla gravità dell'infrazione: 

●​ richiamo; 
●​ penalizzazione; 
●​ perdita della partita; 
●​ esclusione dal torneo; 
●​ squalifica. 

Le sanzioni saranno determinate dall'arbitro e dall'organizzazione. 

7. DISCONNESSIONI E PROBLEMI TECNICI 
Disconnessione del giocatore​
La disconnessione di un partecipante durante una partita comporterà la sconfitta della partita 
per il giocatore o la coppia disconnessa, secondo le regole previste dalla modalità di gioco. 

La partita non verrà automaticamente ripetuta per problemi di connessione riconducibili al 
dispositivo o alla connessione personale del partecipante. 

Problemi tecnici​
In caso di crash, malfunzionamenti del gioco o altre anomalie tecniche non riconducibili al 
dispositivo o alla connessione personale del partecipante, l'arbitro valuterà la situazione e stabilirà 
come procedere. 

Problemi generali​
Qualora si verifichi un problema tecnico generalizzato che coinvolga più partecipanti o sia 
riconducibile all'organizzazione, l'arbitro potrà sospendere temporaneamente le partite e decidere 
come procedere al fine di garantire condizioni eque per tutti i partecipanti. 

Decisione dell'arbitro​
In presenza di situazioni non espressamente previste dal presente regolamento, l'arbitro potrà 
adottare la soluzione ritenuta più equa, nel rispetto delle regole ufficiali del gioco e dello spirito 
della competizione. 

8. PREMI 
🥇 1° classificato​
Gift Card App Store/Play Store da 80€ + Trofeo 



🥈 2° classificato​
Gift Card App Store/Play Store da 50€ 

🥉 3° classificato​
€20,00 

Il Trofeo del 1° classificato è garantito indipendentemente dal numero finale di partecipanti. 

Qualora il torneo non raggiunga il numero massimo di 32 partecipanti, i premi saranno 
ricalcolati. 

Consegna dei premi​
 I premi saranno consegnati al termine del rispettivo torneo durante la cerimonia di premiazione. 

Note sui premi​
 I premi non sono convertibili in denaro e non possono essere sostituiti su richiesta del vincitore. In 
caso di indisponibilità di uno dei premi per cause indipendenti dalla volontà dell'organizzazione, 
Murgia Collettive APS si riserva il diritto di sostituirlo con un premio di valore equivalente o 
superiore. 

9. DISPOSIZIONI FINALI 
Casi non previsti​
Per qualsiasi situazione non espressamente disciplinata dal presente regolamento, la decisione 
spetta all'organizzazione e all'arbitro, nel rispetto delle regole ufficiali di Clash Royale e dello spirito 
della competizione. 

Modifiche organizzative​
L'organizzazione si riserva la possibilità di apportare modifiche al formato, agli orari o alle modalità 
di svolgimento per esigenze tecniche o organizzative, comunicandole ai partecipanti prima della 
loro applicazione. 

Accettazione del regolamento​
L'iscrizione al torneo comporta la presa visione e l'accettazione integrale del presente 
regolamento. 
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